Wymagania edukacyjne po ukonczeniu klasy 1

EDUKACJA WCZESNOSZKOLNA - KLASA 1
Obowiazujacy podrecznik: ,,Szkolni Przyjaciele” Wyd. WSiP
¢wiczenia: ,,Szkolni Przyjaciele” Wyd. WSiP

Po klasie I uczen:

1. Edukacja polonistyczna (uczen):

stucha wypowiedzi innych,

rozumie sens kodowania i dekodowania informacji,

zna wszystkie litery,

czyta wyrazami proste zdania,

odtwarza z pamigci teksty dla dzieci,

rozszerza zasob stownictwa,

komunikuje swoje spostrzezenia, potrzeby 1 odczucia,

wypowiada si¢ na temat krotkimi zdaniami, zadaje pytania i odpowiada na pytania
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uktada 1 zapisuje krotkie zdania,

przepisuje krétkie zdania,

pisze z pamigci,

pisze starannie,

rozpoznaje 1 wyrdznia: gloski, litery, sylaby, wyrazy i zdania,

uczestniczy w zabawie teatralne;j,

podejmuje proby zapisu samodzielnie poznanego wyrazu 1 sprawdza poprawnos¢
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2. Edukacja matematyczna (uczen):

grupuje 1 przelicza przedmioty wedlug podanej cechy w poznanym zakresie,
okresla potozenie obiektow w przestrzeni 1 na plaszczyznie: wyprowadza kierunki
od siebie 1 innych osob, okresla potozenie kierunkéw wzgledem obranego obiektu;
orientuje si¢ na kartce papieru,

dostrzega symetri¢, kontynuuje regularny wzor,

zna 1 zapisuje liczby cyframi w poznanym zakresie,

poréwnuje liczby w poznanym zakresie,

porzadkuje i1 przelicza obiekty w kolejnosci rosnacej i malejacej w poznanym
zakresie,

sprawnie dodaje 1 odejmuje w poznanym zakresie,

rozwigzuje proste zadania tekstowe stosujac zapis cyfrowy i znaki dziataf,

mierzy dlugos¢ postugujac sie linijka; porownuje dtugosci obiektow,

rozpoznaje podstawowe figury geometryczne,

zna nazwy dni tygodnia i miesiecy ,

zna 1 wykorzystuje umiejetnosci praktyczne w poznanym zakresie (zegar,
termometr, waga, pienigdze),
zna zasady gier planszowych



w

. Edukacja przyrodnicza (uczen):

obserwuje pogode, nazywa zjawiska atmosferyczne,

zna ro$liny 1 zwierzeta zyjace w najblizszym §rodowisku,

dostrzega zmiany zachodzace w r6znych porach roku,

wie jak zachowac si¢ odpowiednio do warunkow atmosferycznych,

dba o srodowisko 1 swoje zdrowie,

zna podstawowe zasady racjonalnego odzywiania si¢,

zna numery telefonéw alarmowych,

wie, jak nalezy bezpiecznie poruszac si¢ po drogach,

posiada podstawowe wiadomosci geograficzne o swojej miejscowosci, kraju

4. Edukacja spoleczna (uczen):

posiada podstawowe wiadomosci o rodzinie, nazywa zawody 0sob bliskich,
poznaje obowigzki i prawa ucznia, stara si¢ je przestrzegac i stosowa¢ w zyciu
codziennym,

zauwaza roznice migdzy ludzmi 1 tradycjami kulturowymi, szanuje ich zwyczaje 1
tradycje,

poznaje symbole narodowe Polski
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stucha, poszukuje zrodet dzwigku i je identyfikuje,

stucha w skupieniu krotkich utworéw muzycznych i okresla ich nastroj,

nuci poznane melodie 1 nasladuje odglosy otoczenia,

Spiewa piosenki i piesni charakterystyczne dla tradycji 1 zwyczajow polskich,
rozpoznaje i $piewa hymn Polski dbajac o prawidtowa postawe,

wykonuje plasy i proste uktady taneczne,

przedstawia ruchem tre$¢ muzyczna,

wykonuje akompaniament do $piewu, stosujac gesty dzwickotwodrcze (np. tupanie,
klaskanie, uderzanie o uda),

wykonuje proste instrumenty muzyczne

6. Edukacja plastyczna (uczen):

potrafi rozpozna¢ podstawowe wytwory sztuki (obrazy, fotografie, budowle),
ilustruje sceny realne 1 fantastyczne zainspirowane: basnig, opowiadaniem, muzyka,
tworzy 1 okresla proste kompozycje otwarte i zamknigte (mozaiki, rytmy,
kompozycje symetryczne),

wykonuje prace plastyczne wykorzystujac réznorodne techniki, materiaty 1 narzedzia,
tworzy proste rysunki przy uzyciu aplikacji komputerowej

7. Edukacja techniczna (uczen):

planuje 1 realizuje proste prace i projekty,

dba o porzadek 1 bezpieczenstwo w miejscu pracy,

potrafi wykona¢ prace techniczne wykorzystujac réznorodne materiaty 1 narzedzia,
zna zasady bezpiecznego korzystania z technicznych urzadzen

domowych



8. Edukacja informatyczna (uczen):

postuguje si¢ komputerem w poznanym zakresie,

wie, jak bezpiecznie korzysta¢ z komputera,

stosuje elementy programowania podczas rozwigzywania zadan ilamigltowek

9. Wychowanie fizyczne (uczen):

uczestniczy w zajeciach ruchowych, zabawach i grach zespotowych,

rozwija sprawnos¢ motoryczno — ruchowg (biega, skacze, rzuca, podaje) i wykonuje
¢wiczenia zwinnosciowe,

poznaje pozycje wyjsciowe do podstawowych ¢wiczen,

w czasie zaje¢ ruchowych przestrzega obowigzujacych regul, dba o
bezpieczenstwo,

poznaje zasady dbania o higien¢ osobistg

10. Jezyk angielski (uczen):

uczen ma $wiadomos¢, ze na $wiecie sg ludzie postugujacy sie roznymi jezykami i aby
si¢ z nimi porozumie¢, trzeba nauczyc¢ si¢ ich jezyka,

rozumie proste polecenia 1 wlasciwie na nie reaguje,

potrafi zaspiewac piosenki oraz wyrecytowaé wierszyki i rymowanki z repertuaru
dzieciecego,

tworzy bardzo proste i krotkie wypowiedzi na temat ulubionego koloru, zabawki,
Zwierzecia oraz potrawy,

potrafi wystucha¢ i odegra¢ scenki



